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Tarjetas de

Programacion

Estas tarjetas ofrecen puntos de partida para crear con
OctoStudio. Cada tarjeta muestra un cédigo de ejemplo para
probar y explorar mientras desarrollas tus propios proyectos.

Puedes usar y traducir estas tarjetas bajo la licencia Creative Commons CC BY-NC-SA 4.0. Te
pedimos que incluyas el siguiente crédito:
OctoStudio fue creado por el grupo Lifelong Kindergarten del MIT Media Lab.
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Girar

Haz que un sprite gire

Intenta esto

o

/~ i

@‘ al presionar a

2. octostudio

Explora mas

@h al presionar

=4
repetlr "’

glrar g_ Ellge la
velocidad

Escrlbe un Ellge la
numero del 1 direccion
al 360



Agrega un
sonido

Grabatu voz o
agrega otros
sonidos

Reproduce tu sonido
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Agrega texto

Muestra palabras en
tu proyecto
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Saltar

Haz que un personaje
salte
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Agrega un
puntaje

Convierte tu proyecto
en un juego con puntaje
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Inclina para
mover

Controla un sprite para
que se mueva alrededor
de la pantalla
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Envia a tus
amistades

Envia una senal para
interactuar con otro
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Espera el mensaje en
otro dispositivo
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No se puede enviar desde Chromebooks,
pero estos si pueden recibir mensajes



Cambiate el disfraz
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Crea tu propia animacion

Agregue o cambie el vestuario de un actor
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Anime una foto

Crie disfraces dibujando en una foto

4 Edite la foto del actor
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Animacion en
movimiento

Haz que un actor camine, vuele o gire
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. Anime mientras se mueve

Puedes usar dos o mas pilas de bloques
para empezar al mismo tiempo
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