OctoStudio
Cartoes de Programacao

Estes cartdes oferecem dicas para vocé comecar a criar com o
OctoStudio. Cada cartao traz um codigo exemplo que vocé pode
experimentar e explorar enquanto cria seus proprios projetos.

Vocé pode utilizar e traduzir estes cartées sob a licenca Creative Commons CC BY-NC-SA 4.0. Pedimos que vocé inclua o
seguinte crédito:
O OctoStudio foi criado pelo grupo Lifelong Kindergarten no MIT Media Lab.
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https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
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Anime uma foto
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